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{ WV ostatnich dekadach rozwoj E ‘ *
nowoczesnych technologii
zrewoluc]onlzowa’r niemal kaqu b -
dziedzine zycia, w tym rowniez e
edukacje. ; ik
| Dzieki nim proces nauczania | £
‘ stat sie bardziej interaktywny, § S

dostepny i efektywny.
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to jedna z najwazniejszych b
technologii, ktora umozliwia zdalne
zdobywanie wiedzy. Platformy
edukacyjne takie jak Moodle,
| Coursera czy Khan Academy oferuja
kursy online, ktore mozna realizowac
w dowolnym miejscu i czasie.
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#

Technologia VR
(Wirtualna Rzeczywistosc¢
I AR (Rzeczywistosc¢
Rozszerzona)

wprowadzaja zupetnie nowy wymiar
do procesu nauczania umozliwiajac
‘ uczniom interakcje z materiatem
edukacyjnym w sposob bardziej angazujacy
| realistyczny.
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jest technologia, ktora znalazta
zastosowanie w edukacji, zwfaszcza
w przedmiotach technicznych
i artystycznych.

Umozliwia tworzenie modeli 3D,
ktore moga byc uzywane
W procesie hauczania.
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Chmura obliczeniowa

umozliwia przechowywanie '
i udostepnianie duzych ilosci danych
oraz aplikacji edukacyjnych
bez koniecznosci posiadania
zaawansowanej infrastruktury IT.

e

°

- -
=S
-

SELLLLRL LY ‘q

RRE R
‘ .
VI\

TR TR umt!t'm'ﬂ TrEERERRE
: : ' HE



ZASTOSOWANIE

. T R

) o
N L o
LT T ™
' T

oo
L]
o
o




Sztuczna Inteligencja (Al) ’

znajduje coraz szersze zastosowanie

w edukacji, zwfaszcza w personalizacji '
procesu nauczania.

Al moze analizowac wyniki uczniow

i dostosowywac materiaty edukacyjne
do ich indywidualnych potrzeb.
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Generowanie tekstow przez sztuczna b
inteligencje to jedna z najbardziej

IIII

zaawansowanych i wszechstronnych

technologii, ktora znajduje zastosowanie ; ;"’*'f'.,
w edukacji. Algorytmy Al, takie jak GPT-4 B Fo
| od OpenAl, potrafia tworzy¢ teksty ¥

na podstawie danych wejsciowych,
co moze byc niezwykle pomocne
w roznych aspektach nauczania.
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dydaktyczne, co pozwala odciazy¢ nauczycieli.
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oraz poprawiac¢ btedy gramatyczne i stylistyczne.
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® Sztuczna Inteligencja (Al) ‘

Generowanie Obrazow

Generowanie obrazow za pomoca '
sztucznej inteligencji, na przyktad
przy uzyciu modeli generatywnych
‘ takich jak DALL-E, umozliwia tworzenie
' realistycznych i kreatywnych grafik
na podstawie opisow tekstowych.
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WV miare jak technologie Al staja sie
coraz bardziej zaawansowane rosnie rowniez

potrzeba wykrywania i monitorowania
ich wykorzystania, zwtaszcza w kontekscie

£
edukacyjnym. oo
‘ Detektory Al s3 narzedziami zaprojektowanymi £

ML
I Veve
LTI

do identyfikowania tresci wygenerowanych
przez sztuczng inteligencje.
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uczciwosci akademickiej.

mie¢ negatywny wpltyw na proces edukacyjny.

wazne w zdalnym nauczaniu.
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{ maja ogromny ‘ i &

potencjat do zmiany sposobu, w jaki uczymy
sie i nauczamy. Od platform e-learningowych
po sztuczng inteligencje, kazda z tych
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technologii wnosi cos unikalnego : ;"’;

~do edukacji, czyniac ja bardziej dostepna, e 2
‘ efektywna i angazujaca.VV miare jak : 8
te technologie beda sie rozwijaé, mozemy } =

spodziewac sie jeszcze wiekszych innowacji
i udoskonalen w dziedzinie edukacii.
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moze znacznie
usprawnic proces nauczania, czyniac go
bardziej efektywnym, interaktywnym
i dostosowanym do indywidualnych potrzeb
‘uczniéw.Jednakie, rownoczesnie z rozwojem
technologii Al, istotne jest rowniez
rozwijanie narzedzi i strategii zapewniajacych
ich odpowiednie i etyczne wykorzystanie.
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