Wymagania edukacyjne z programowania

Ocenianie osiggnie¢ edukacyjnych uczniow polega na rozpoznawaniu poziomu i
postepOwW w opanowaniu przez ucznia wiadomosci 1 umiejetnosci. Wymagania
dotyczace poszczegolnych ocen sg zgodne z wewnatrzszkolnym systemem oceniania,

dostepne uczniom i ich rodzicom w trakcie catego roku szkolnego.

Kryteria na poszczegélne oceny:

» ocen¢ dopuszczajacq otrzymuje uczen, ktory wykonuje ¢wiczenie z pomocg
nauczyciela lub kolegi z zespolu, niedbale korzysta z narzgdzi 1 nie stosuje
wszystkich zalecen wynikajacych z zadania, nie potrafi wspolpracowac z
zespolem, definiuje podstawowe pojecia zwigzane z programowaniem, wymienia
rozne jezyki programowania, wymienia etapy kompilacji programu, zna i stosuje

funkcje wejscia/wyjscia, potrafi zadeklarowa¢ podstawowe zmienne prostego typu.

» ocen¢ dostateczng otrzymuje uczen, ktéry poprawnie uzyt okreslonych w zadaniu
narzedzi, lecz nie wykorzystat ich wszystkich mozliwosci, w kohcowym
dokumencie lub projekcie wystepuja niedoskonatosci wynikajace z niedbatosci lub
nieumiejetnego korzystania z narzedzi programowania, ma problemy ze
wspolpracg z cztonkami zespotu, zna sposoby opisu algorytmdéw, rozréznia cechy
algorytméw, wymienia etapy tworzenia programu komputerowego, zna interfejs
wykorzystywanego srodowiska programistycznego, zna strukture, sktadnie, typy
danych, operatory jezyka C++, postuguje si¢ zmiennymi, zna instrukcje iteracyjne
1 warunkowe 1 potrafi zapisa¢ je w danym jezyku programowania, definiuje
funkcje w C++, zna pojecie zasiggu zmiennych, zna wybrane funkcje wbudowane

jezyka C++.

» ocen¢ dobrg otrzymuje uczen, ktéry samodzielnie wykonuje zadanie, dobrze

wspolpracuje z cztonkami zespotu, oddaje prace w okreslonym terminie, projekty



maj3 drobne niedoskonatosci, wystepuja nieuzasadnione odstepstwa od zatozen
zadania, charakteryzuje wybrane jezyki programowania, charakteryzuje
poszczegOlne etapy kompilacji programu, stosuje rdzne sposoby do prezentacji
algorytmOw, wybiera najlepszy sposéb opisu algorytmu, dobiera odpowiedni
algorytm,  charakteryzuje = poszczeglOlne  etapy  tworzenia  programu
komputerowego, umie wyodrebnia¢ podprogramy w rozwigzywanym problemie,

buduje instrukcje warunkowa if, else w sposéb optymalny.

» ocen¢ bardzo dobra powinien uzyska¢ uczen: samodzielnie wykonujacy
¢wiczenie lub swoje zadania w zespole, oddajacy prace w wyznaczonym terminie,
uzywajacy wszystkich mozliwych opcji narzgedzi do poprawy jakosci wykonane;j
pracy, oddajacy prace bez wad, zawierajace niewplywajace na jakos¢ pracy btedy
lub niedociggnig¢cia, wyznacza ztozonos¢ obliczeniowg wybranych algorytmow,
ocenia efektywno$¢ algorytmu, tworzy programy w jezyku C++ wykorzystujace
instrukcje warunkowe 1 iteracyjne, stosuje funkcje wbudowane we wlasnych
programach, poprawnie definiuje w programie funkcje o podwyzszonym stopniu
trudnosci, rozwigzuje zadania tekstowe, w ktérych nalezy wykorzysta¢ strukture

danych jaka jest tablica jedno i dwuwymiarowa, testuje stworzone programy.

> ocen¢ celujgca powinien uzyska¢ uczen: perfekcyjnie wykonujacy zatozenia
danego projektu lub zadania, oddajacy prace w wyznaczonym czasie, pracujacy
samodzielnie lub spetniajagcy wzorowo swoje zadania w zespole, np. lidera grupy,
przeprowadza analize wybranego algorytmu, wyznacza ztozonos¢ obliczeniowg
zadanego algorytmu, testuje i1 optymalizuje tworzone programy, modyfikuje
wykorzystywane algorytmy, doskonale postuguje si¢ jezykiem informatycznym,
pomystowo 1 oryginalnie rozwigzuje nietypowe zadania, a takze zadania o

wyzszym stopniu trudnosci np. zadania olimpiady informatyczne;.



