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Wspoiczesna technologia wspiera i
umozliwia tworzenie

e Srodowisk pracy i rozwoju uczniow i
nauczycieli

e Takie sSrodowiska to:

WSPO{CZESNA * Indywidualizacja
EC H N O LOG |A * Rdwne szanse i Wyrownywanie

SZans

* Nauka w dowolnym miejscu i czasie

e Ustawiczne ksztatcenie
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* Etapy wrastania (rozwoju) Tl w: edukacje, kompetencje,

* powszechne wykorzystanie:

* Pojawianie sie — przedmiotem zainteresowania: sprzet, Tl,
* nowe mozliwosci

* Stosowanie — wykorzystanie Tl w istniejgcych strukturach
* Integracja — przenikanie Tl do sfer ksztatcenia, pracy i

* 7ycia, rzeczywiste zastosowania Tl, praktyka

e Transformacja —zmiana roli szkoty oraz organizacji i

* funkcjonowania szkoty w spoteczenstwie,

* Model dotyczy kazdej nowej technologii !!

Pamietajmy: Technologia na ustugach edukacji faktycznie
wymaga edukacyjnego wsparcie.



Szkoty sg tak dobre

jak ¢

obrzy sg w nich

nauczyciele

* Nauczyciel powinien poswiecac
gros czasu indywidualnym
potrzebom

* uczniow.

e System ewaluacji i wsparcia
rozwoju nauczycieli, bazujgcy na
opinii:

dyrektora, innych nauczycieli,

nauczyciela spoza szkoty i uczniow.

Mamy budujgce doswiadczenia.



Jak uczyc¢ uczniow
uczenia sie?

Umiejetnosc¢ uczenia sie to najwiekszy
kapitat, ktory uczen powinien wyniesc
ze szkoty.

Wiedza dosc¢ szybko umyka z gtowy lub
sie dezaktualizuje .

Umiejetnosc uczenia sie — stale
doskonalona — pozostaje na cate zycie.

Technologie informacyjne to jedna z
wielu metod skutecznej edukacji

Metody aktywizujgce w szkolnej
edukacji —wzmacnianie i
intensyfikowanie



Uczen jako
kreatywny tworca a

nie tylko
odbio

olerny

« Swiadome i madre korzystanie z
nowoczesnych technologii, np.
wykorzystanie wiadomosci z
Internetu przy odrabianiu zadania
domowego.

* Nowoczesne techniki informacyjne
ksztatcg wiele cennych umiejetnosci,
uczg np. samodzielnosci w
planowaniu i wykonywaniu zadania
lub wspotdziatania w grupie
(wspodlna praca).



Szkota ma
przygotowac ucznia
do uczenia sie przez

cate zycie

* Wykorzystanie nowoczesnych technologii w

edukacji rozpoczyna sie od | etapu — jest to
odpowiedz na specyfike wspodtczesnych
czasow (roznorodnosc i zmiennosé wiedzy —
w tym rdzne zrddfa pozyskiwania wiedzy -
funkcjonowanie dziecka w sSwiecie
multimediow i Internetu)

Uczniowie muszg by¢ przygotowywani do
petnego korzystania z technologii
informatycznych — uczenia sie z
wykorzystaniem nowoczesnych zrédet
informacji — komputer jako nowoczesna
pomoc dydaktyczna.



Nowoczesna
edukacja -
efektywnosc |
skutecznosc
uczenia

1. Trzy filary edukacji: wiedza, umiejetnosci, postawy.

2. Specyfika uczenia sie uczniow — preferencje
zdobywania wiedzy — style

i strategie — kazdy uczy sie inaczej.

3. Réznorodnos¢ uzdolnien i zdolnosci uczniow —
kazdy ma mocng i stabg

strone — indywidualizacja.

4. Metody, formy i sposoby — od metod podajacych do
aktywizujacych.

5. Od ksigzki do komputera — rozne zrddta
pozyskiwania informaciji.

6. Wigczenie nowoczesnych technologii informacyjno
— komunikacyjnych (TIK).
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* zwiekszenie zaangazowania uczniow w
proces uczenia sie

e utrwalanie wiedzy

/alety

* indywidualizacja procesu uczenia sie

Wy kO rzyStywa N Ia * rozwijanie umiejetnosci wspotpracy
. * ksztattowanie kompetencji miekkich,
teC h No | Ogl Y takich jak wspotpraca, rozwigzywanie
. ztozonych problemow, krytyczne
p rocesie myslenie, rozwijanie roznorodnych form
nauczan |a . komunikacji i umiejetnosci przywodczych,

kreatywnos¢ oraz motywacja

e wartos¢ dodana dla nauczyciela
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Nowoczesne
technologie
informatyczne
podstawg pracy
Z uczniem

* W nowoczesnym nauczaniu nauczyciel majgc na uwadze réznorodnosc
metod i form pracy z uczniem wykorzystuje:

e Komputer — jako pomoc dydaktyczng — prezentacje multimedialne.
* Projektory (lub rzutniki multimedialne, wizualizery)

e Multibooki — podreczniki elektroniczne (WSiP, Nowa Era).

* Tablice interaktywne

* Multimedialne zasoby edukacyjne np.:

- tresci edukacyjne,

- prezentacje multimedialne

- pakiety edukacyjne

- programy edukacyjne

- gry edukacyjne

e Internet — jedno ze zrédet pozyskiwania informacji i miejsce pracy

edukacyjnej - zasoby Internetu - strony internetowe przeznaczone dla
ucznidéw.
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Oczekiwane efekty w uczeniu sie — szansa dla uczniow:

* uczenie sie (learning) w miejsce nauczania (teaching)

* wzrost motywacji i zaangazowania uczniow

* ksztatcenie przebiega asynchronicznie i w sposéb rozproszony
(w

TECHNOLOGIA
MOBILNA —
EFEKTY: UCZEN |
UCZENIE SIE

dowolnym czasie i w dowolnych miejscach)

* powstajg indywidualne sciezki ksztatcenia dla uczniow

* zmiana roli nauczyciela — uczen podmiotem ksztatcenia, a
nauczyciel jego doradcg

* podejscie konstruktywistyczne: rozwadj ucznia w rzeczywistym
srodowisku

* zapoznanie z najnowszg technologia

* szkota przygotowuje takze do ksztatcenia sie przez cate zycie
(Lifelong Learning)
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PLATFORMA —
REALIZOWANE
ZAYOZENIA —
UCZNIOWIE

. Poprawa jakosci niezaleznego i spersonalizowanego uczenia sie
. Wiecej okazji do wspotpracy i interakcji uczen-nauczyciel

. Wzbogacenie alfabetyzacji cyfrowej

. Wspieranie uczniow o specjalnych potrzebach edukacyjnych

. Podniesienie poziomu i zakresu materiatdw edukacyjnych

. Lepsze gospodarowanie czasem nauczycieli i uczniow

. Lepsze monitorowanie pracy uczniéw i nauczycieli

. Zwiekszenie udziatu ucznidw we wtasnym ksztatceniu

O 00 N o U B W N R

. Poprawa organizacji ksztatcenia i komunikacji
10. Zwiekszone zaangazowanie rodzicow

11. Budowanie lokalnej spotecznosci uczacych sie
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* Uczen nie musi umiec¢ postugiwac sie
komputerem czy myszg komputerowsg, aby
pracowac na tablicy.

* Tablica interaktywna w przypadku uczniéw
zaspokaja wymagania edukacyjne zwigzane z
wizualnym jak i kinestetycznym wariantem
procesu uczenia sie.

Tablica
interaktywna —
aktywne uczenie
— radosc¢ z nauki

* Uczniowie widzg duze, kolorowe i dynamiczne
obrazy - wchodza

w fizyczne interakcje z materiatem poprzez
przesuwanie liter, liczb, stow

i obrazéw za pomocg swoich rak.
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* Programy edukacyjne oddziatujg na wiele
zmystow, przez co utatwiajg zrozumienie
informac;ji.

* Dzieki ich multimedialnosci oraz
interaktywnosci tatwiej pobudzajg ucznia do
myslenia i dziatania.

Multimedialne

* Wykorzystujgc oprogramowanie
p rog [d my edukacyjne nalezy stosowac jedng
" podstawowaq zasade — zajecia edukacyjne z
ed U ka CyJ ne wykorzystaniem zasobow Internetu i tresci

multimedialnych np. ¢wiczenia, animacje,
symulacje, pokazy slajdow czy obrazow
muszg stuzy¢ aktywnemu uczeniu sie.
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* Mianem e-booka nazywamy ksigzke
elektroniczng, czyli zapisang na specjalnym
nosniku. Mozna z niej korzystac za
posrednictwem specjalnego czytnika ale i
zwyczajnego smartfonu czy tabletu.

E-book oraz
audiobook-
NOWOCZEesNa
SECR o=V
uzycla papleru

* Audiobooki to nagrana ksigzka, czyli stowa
lektora, ktérych mozemy odstuchiwac tak,
jakbysmy czytali ksigzke.

Umozliwiajg uczniom dostep do szeroko pojete;j
literatury.

To doskonate rozwigzanie dla mtodziezy, ktore
majg problem z czytaniem, np. majg silng wade
wzroku lub zdiagnozowang dysleksje.
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E-learning w
nowoczesnych
szkotach

0 * Wiele szkot proponuje nowoczesne

platformy e-learningowe, oferujgce
nauke na odlegtos¢, praktycznie bez
wychodzenia z domu.

Dzieki wykorzystaniu tego typu
narzedzi mozna proponowac
wyktady przez internet,
organizowanie kursow i szkolen
online oraz prowadzenie lekgji za
posrednictwem sieci. Uczniowie
mogq bra¢ w nich czynny udziat.
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* Nie bez znaczenia w edukacji jest obecnos¢
mediow spotecznosciowych, takich jak portal
Facebook. Pozwalajg one na zrzeszanie
uczniow, np. dzieki tworzeniu grup
dyskusyjnych. Mozna w ten sposob zatozyé
koto naukowe czy kotko zainteresowan i
przekazywac wszystkich uczestnikom
informacje o kolejnych spotkaniach lub
wymieniac sie znalezionymi w sieci artykutami
tematycznymi. Nauczyciel, ktéry komunikuje
sie ze swoimi uczniami za posrednictwem
medidw spotecznosciowych jawi sie im jako
ktos nowoczesny i bardziej dostepny:
zmniejsza sie dystans, a osoba nauczyciela
wydaje sie blizsza, bardziej przyjazna.

Media
spotecznosciowe
w edukacji
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Nowe technologie
w szkole —zmiana

roli uczniow

uczniowie mogg przejac role twoércow materiatow
edukacyjnych i sta¢ sie autonomiczni, moga np.:

tworzy¢ zestawy stowek/poje¢ w Quizlecie,
pisac zadania i tamigtédwki w aplikacji LearningApps,

zatozy¢ bloga i robié¢ prawdziwe wpisy blogowe (np.
oparte na materiale z lekcji),

zaktadad klasowe Padlety z ciekawymi materiatami,
pracowac z nimi na zajeciach (materiaty autentyczne),

komunikowac sie przez Skype’a z uczniami z innych
krajow, uczestniczy¢ w miedzynarodowych projektach,

by¢ czescig wirtualnej klasy z dostepem do
materiatdw dydaktycznych, zadarn domowych i
zasobow interaktywnych udostepnionych przez
nauczyciela (system eduOne).
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MEDIAchallenge:
potencjat sztucznej
inteligencji a
horyzonty edukacji -
ChatGPT

0 * ChatGPT to zaawansowany model

jezykowy opracowany przez OpenAl.
Jego gtownym celem jest generowanie
odpowiedzi na rozne pytania
zadawane przez ludzi, udzielanie
informacji, pomoc w rozwigzywaniu
problemow oraz uczestniczenie w
rozmowach na rézne tematy. ChatGPT
moze byc¢ przydatny w wielu
dziedzinach, takich jak nauka,
technologia, rozrywka czy nawet
codzienne zycie.
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* Nauka i edukacja: Model moze by¢ uzywany
jako narzedzie wspomagajgce nauke,
udzielajgc informacji na rozne tematy,
ttumaczac trudne koncepcje czy pomagajgc w
rozwigzywaniu problemdéw matematycznych.

* Tworzenie tresci: Model moze by¢ uzywany do
generowania tresci tekstowych, takich jak
artykuty, blogi, opisy produktow, recenzje czy
nawet krotkie opowiadania.

Do czego
orzydac sie moze
Chat GPT?

* Ttumaczenie: ChatGPT moze wspomagac
ttumaczenia tekstéw na rézne jezyki, choé

moze nie zawsze byc idealnie doktadny.
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Do czego
orzydac sie moze
Chat GPT?

Brainstorming i generowanie pomystow: ChatGPT moze
pomac w generowaniu pomystow, podpowiadajgc rézne
koncepcje lub rozwigzania na podstawie dostarczonych
informacji.

Osobisty asystent: Model moze stuzy¢ jako osobisty asystent,
pomagajgc w organizacji zycia codziennego, przypominajac o
waznych terminach czy udzielajac porad na rézne tematy.

Wsparcie emocjonalne: ChatGPT moze by¢ uzywany jako
narzedzie wsparcia emocjonalnego, pomagajgc uzytkownikom
wyrazié¢ swoje uczucia, udzielajgc porad czy prowadzac
rozmowy na trudne tematy.

Trening komunikacji: Model moze pomdc w nauce
komunikacji interpersonalnej, udzielajgc wskazowek
dotyczacych poprawy umiejetnosci komunikacyjnych czy
pomagajgc w nauce jezykow obcych.
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A VAVAVAN
NN 0
« Towarzyszg w procesie, organizuja,

porzadkujg dziatania, wspieraj3

* Wspomagajg komunikacje miedzy
nauczycielem a uczniem (rowniez
poza szkotg — materiaty w chmurze)

Nowoczesne
technologie w
edukacji stanowig
wartosciowe
narzedzie dla
nauczycieli i uczniow

 Strukturyzuja i urozmaicaja lekcje
(,,jezyk i swiat ucznia”)

* Wzmacniajq i rozwijaja
kompetencje kluczowe
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