Prompt Art: Nowa wizja lektury

Szkolny Konkurs Graficzny

Sztuczna inteligencja potrzebuje Twojej wyobrazni i znajomosci tekstu. Przetdz jezyk klasyki na
jezyk promptu i zaprojektuj oktadke, ktora przyciggnie nowe pokolenie czytelnikow.

Regulamin Konkursu
1. Cele konkursu:

e Potagczenie znajomosci literatury polskiej i swiatowej z nowoczesnymi technologiami
cyfrowymi.

« Rozwijanie umiejetnosci precyzyjnej komunikacji z narzedziami sztucznej inteligencji.

« Promowanie czytelnictwa oraz interpretacji dziet literackich poprzez sztuki wizualne.

« Ksztaltowanie swiadomosci estetycznej i krytycznego myslenia w cyfrowym swiecie.
2. Warunki uczestnictwa:

e Konkurs skierowany jest do mtodziezy Zespotu Szkot w Siemiatyczach.
e Jeden uczestnik konkursu moze zgtosi¢ wytgcznie jedng prace konkursowa.

3. Zadanie konkursowe (dwa elementy):

a) Projekt okladki do wybranej lektury szkolnej (obowigzkowej lub uzupetniajgcej z
programu liceum), utworzony przy uzyciu dowolnego generatora obrazéw Al. Praca musi zawiera¢
grafike (obraz wygenerowany przez Al wraz z imieniem i nazwiskiem autora oraz tytutem lektury).

b) Opis koncepcyjny:

v' Tre$¢ zastosowanego promptu/promptéw napisanego przez uczestnika konkursu.
v' Nazwe uzytego narzedzia Al.

Prace, ktére nie spetnig wymogoéw regulaminu nie beda brane pod uwage.
4. Wymagania techniczne

o Format: Plik graficzny w formacie JPG lub PNG, orientacja pionowa, rozdzielczos¢ min.
1080x1920 px.

o Termin: Prace nalezy przesta¢ do dnia 26 pazdziernika 2026 na adres: biblioteka@|o-
siemiatycze.edu.pl

o Zgtoszenie musi dodatkowo zawieraC imie i nazwisko oraz klase uczestnika konkursu.
5. Ocenie podlega¢ beda:

e Interpretacja i symbolika - trafno$¢ przeniesienia sensu, motywéw lub nastroju lektury na
jezyk wizualny (unikanie dostownosci na rzecz symbolu i klimatu).

e Precyzja promptu - stopien zaawansowania polecenia podanego sztucznej inteligenc;ji
(zastosowanie stylu artystycznego, kompozycji, operowanie swiattem).

e Estetyka i typografia - dobre wkomponowanie tytutu i autora, ogélna kompozycja plastyczna
oraz czytelnos¢ projektu jako realnej oktadki ksigzkowej.

Prace oceniaC bedzie powotane przez organizatordw jury, najciekawsze projekty oktadek zostang
nagrodzone. Ogtoszenie wynikéw i rozdanie nagréd nastgpi na przetomie pazdziernika i listopada
2026 r. O doktadnym terminie uczestnicy zostang poinformowani.
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